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  ราชบัณฑิตสาขาปรัชญา 
ชะตาลิขิต – เทวลิขิต 

ตามทฤษฎีกระบวนทัศน์ 5 ของเรา (ดู ชุดเซนต์จอห์นสอนปรัชญาภาษาง่าย เล่มต้น หน้า 64-85) เราได้
ท าการศึกษารู้มาว่ากระบวนทัศน์ที่ 1 ของมนุษย์ดึกด าบรรพ์เชื่อว่าโลกไม่มีกฎเกณฑ์ เหตุการณ์ทั้งหลายจึงเกิดขึ้น
ตามน้ าพระทัยของเบื้องบน  น้ าพระทัยของเบื้องบนจึงเป็นอ านาจสมบูรณาญาสิทธ์ิ จะต้องการให้อะไรเป็นไป
อย่างไรก็ได้  มนุษย์จึงเป็นเหมือนสัตว์เลี้ยงของเบื้องบน  ทรงพระประสงค์อย่างไรมนุษย์ก็ต้องยอมจ านนทุก
ประการโดยไม่มีสิทธ์ิ และไม่มีทางหลบล้ีหลีกเลี่ยงไปทางไหนและอย่างไรได้  สิ่งท่ีมนุษย์จะพึงกระท าได้ดีที่สุดก็
คือพยายามเอาใจเบื้องบน ท าตัวให้เบื้องบนพอพระทัย อย่างน้อยก็เพื่อมิให้ถูกกลั่นแกล้ง อย่างมากอาจได้รับความ
โปรดปรานบันดาลอะไรๆให้ก็ได้ที่จะท าให้ผู้โปรดปรานได้เปรียบคนอื่นและสิ่งอื่นๆท้ังหลายในเอกภพ  น้ า
พระทัยของพระเจ้าในกระบวนทัศน์นี้จึงเป็นเทวลิขิต(predestination) คือ ลิขิตมาอย่างไรแล้วมนุษย์จะท าอะไรก็
เปลี่ยนไม่ได้ นอกจากเบื้องบนจะยอมเปล่ียนน้ าพระทัย 

ครั้นปัญญามนุษย์พัฒนาถึงกระบวนทัศน์ที่ 2 คือเชื่อว่าโลกมีกฎเกณฑ์  แม้จะมีเทพเจ้า  เทพเจ้าก็อยู่ใต้
กฎเกณฑ์ของเอกภพ  ก่อนจะตีความออกมาได้ว่ากฎเกณฑ์ของเอกภพเป็นอย่างไร นักปราชญ์แห่งยุคโบราณ
ตอนต้นก็ประดิษฐ์ค าขึ้นแสดงความเชื่อกฎเกณฑ์ที่อยู่เหนือเทพเจ้าทั้งหลายว่าชะตาลิขิต(Fate)  อันเป็นกฎเถรตรง  
ไม่เข้าใครออกใคร  ไม่ไว้หน้าใครแม้เทวราชสูงสุด  ตอนแรกๆคงเข้าใจอย่างคลุมเคลือ  ต่อมาก็จะมีผู้พยายามเข้าใจ
ในท านองต่างๆ  เช่นแยกชะตาที่ให้คุณแก่มนุษย์ว่าโชค(Fortune) และชะตาที่ให้ร้ายว่าเวรกรรม(omen)เป็นต้น  
ชะตาคงได้ครอบง าจิตใจและสร้างความเครียดให้กับชาวกรีกโบราณเป็นอย่างมาก  จึงมีค าจ านวนมากที่ใช้เรียกสิ่ง
ที่พวกเขาไม่เข้าใจนี้ บางทีก็แสดงความเข้าใจแบบบุคลาธิษฐาน 

โฮเมอร์เรียกอ านาจลึกลับนี้ว่า มอยรา(Moira) ยังไม่มีอะไรส่อว่าเป็นบุคลาธิษฐาน จึงเป็นชื่อเรียกอ านาจ
ลึกลับที่น่ากลัว  แม้แต่เทพทั้งหลายก็ยังกลัว โดยยืนยันไม่ได้ว่าเป็นอะไร  มาจากไหน  โฮเมอร์ยังใช้อีกหลายค าใน
ความหมายเดียวกัน  เช่น อายซา(Aisa)  อายสิโมน(Aisimon)  อายสิโมนแอมาร(์Aisimon Eemar)  มอร์สิโมน 
(Morsimon)  มอร์สิโมนแอมาร(์Morsimon Eemar)  แกร(์Keer)  แกเรส(Keeres)  โฮเมอร์แสดงชัดเจนว่าเทวราชซู
สเองก็ต้องยอมจ านนต่อชะตาเพราะหมดปัญญาจะแก้ไข  เช่นปล่อยให้โอรสซาร์พีดัน(Sarpedon) ตายไปตามชะตา
กรรมอย่างช่วยอะไรไม่ได้  แม้จะกรรแสงเศร้าสลดพระทัยสักปานใดก็ตาม  พระองค์ทรงสงสารชะตากรรมของเฮก
เทอร(์Hector) แต่ก็ช่วยอะไรไม่ได ้

ฮีเสียด  ไม่แสดงความเชื่อในเทวลิขิตเลย  มีแต่ข้อความที่แสดงความเชื่อในชะตาลิขิต ซ่ึงฮีเสียดแสดง
ออกแบบบุคลาธิษฐานเป็นเทวี 3 องค์พี่น้องช่วยกันปั่นด้ายชะตาชีวิตของมนุษย์แต่ละคนตั้งแต่เกิดจนตาย แม้ซูสก็
ปั่นด้ายชะตาเองไม่ได้  ต้องให้ 3 เทพธิดาดังกล่าวปั่นให้ เพียงแต่ว่าด้ายชีวิตของซูสปั่นไม่รู้จักหมดและตัดไม่รู้จัก
ขาดเท่านั้นเอง 
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อย่างไรก็ตามเรื่องปรัมปราของเทพธิดา 3 องค์แห่งชะตามีหลายส านวน  แสดงถึงว่าความเชื่อถือต่อชะตา
แผ่กว้างมากในหมู่ชาวกรีก  ส าหรับฮีเสียดเทพธิดา 3 องค์นี้มีนามว่าโคลโธ ดาเคสิส และอโทรพัส(Klotho, 
Dachesis, Atropos) เป็นธิดาของเจ้าแม่กลางคืนโดยไม่มีพ่อ  แต่อีกตอนหนึ่งฮีเสียดให้เป็นธิดาของซูสกับเธมิส เพล
โทว์ให้เป็นธิดาขององค์ความจ าเป็น(Necessity ใน Republic 617C)  ซีเสอโรว์(Cicero) ให้เป็นธิดาของเจ้าแม่
กลางคืนกับเทพเอเรเบิส(Erebus)  คัมภีร์ศาสนาออร์เฟียสให้เป็นธิดาของเทพฟ้ากับเจ้าแม่ธรณี  จึงเป็นพี่น้องกับ
อสูรและอสุรีท้ังหลายตลอดจนพวกยักษ์ตาเดียวด้วย  จึงเห็นได้ว่าในช่วงนี้ชะตามีบทบาทก าหนดวิถีชีวิตของมนุษย์
แต่ละคนโดยไม่มีใครเลี่ยงหรือขอร้องแต่ประการใดได้  ต้องยอมจ านนและปล่อยให้เป็นไปโดยดุษณีย์ และพยายาม
อธิบายที่มาที่ไปในลักษณะต่างๆกัน ส่วนมากพยายามเชื่อมโยงกับความเชื่ออื่นๆที่มีอยู ่

มาถึงช่วงเอเธนส์รุ่งโรจน์  ความเข้าใจเรื่องชะตาในหมู่ชาวกรีก  โดยเฉพาะอย่างยิ่งในกรุงเอเธนส์  ก็พัฒนา
จนกลายเป็นมโนธรรมต าหนิผู้ท าผิดและก าหนดบทลงโทษอย่างเคร่งครัดและไม่มีทางเล่ียง  คงมีเรื่องเล่ากัน
มากมายเพื่อชี้เป็นตัวอย่างให้คนท าดีหนีชั่ว  โดยขู่ให้กลัวด้วยตัวอย่างของผู้คนในอดีตที่ถูกชะตาควบคุมอย่าง
ใกล้ชิด  ผู้มีพรสวรรค์น าเอามาผูกเป็นบทละครร้องโศกนาฏกรรมไว้จ านวนหนึ่ง  ส่วนมากสูญหาย 

ฮีเสียดเล่าไว้ว่า ฟ้าสมสู่กับธรณีเป็นประจ า  เกิดอสูรและอสุรีจ านวนมาก มีรูปร่างใหญ่โตน่าเกลียด บางตน
มีถึง 50 เศียร และ 100 กร  ฟ้าคงร าคาญและรังเกียจความทะลึ่งตึงตัวของอสูรเหล่านี้  พอเกิดมาก็จับไปขังไว้ใน
ยมโลกเสียสิ้น ธรณีผู้เป็นมารดาสงสารลูกและเกลียดความทารุณของฟ้าจึงสนับสนุนให้พวกลูกๆช่วยกันก าจัดฟ้า
เสีย  พระเสาร์ผู้เป็นอสูรแกล้วกล้ากว่าพี่น้องอื่นๆทั้งหมดขันอาสา  แม่ธรณีจึงให้เคียวเป็นอาวุธและแนะกลวิธีให้
พระเสาร์ท าส าเร็จตามแผน  เลือดของฟ้าที่ไหลออกแต่ละหยดกลายเป็นภูตแห่งชะตากรรมจ านวนหนึ่ง  ซึ่งเรียกกัน
ต่อมาในรูปพหูพจน์ว่า Moirai, Moirae , Erinyes, Eumenides , Dirae, Parcae ที่กลายเป็นเทพธิดามีนามเฉพาะตัว
ได้แก่ Tisiphone , Megaera , Alecto , Nemesis , Adrasta , etc. (ดู กีรติ  บุญเจือ, ปรัชญากรีกระยะก่อตัว , 
ส านักพิมพ์จุฬาฯ , 2545, หน้า 35) ค า Erynyes ไม่ใช่ภาษากรีก แต่เป็นภาษาถิ่นของชาวพื้นเมืองเดิมแห่งแคว้นอ
คาเดียแปลว่า ผู้โกรธ จึงสันนิษฐานว่าเป็นนามของเทวีแห่งความโกรธซ่ึงหมายความว่าไม่ปล่อยปละละเลยคนท า
ผิด  แต่จะเอาเรื่องถึงที่สุดแม้จะไม่มีใครรู้เห็นก็ตาม จึงเป็นความคิดเหมือนกฎแห่งกรรมของชาวอินเดียมาแต่เดิม  
ชาวกรีกคงได้รับความคิดนี้มาดูดซับจากชาวพื้นเมืองเดิมมาเป็นของตนและเล่าเรื่องให้ประสานกลมกลืนกับความ
เชื่อเรื่องอ่ืนๆของตน  มีอีกชื่อหนึ่งใช้เรียกกลุ่มเทวีเดียวกันในขณะที่ไม่โกรธ  คือ ยูมีเนอดิส(Eumenides) แปลว่าผู้
ใจดี  เป็นภาษากรีก มีประวัติว่าได้ชื่อนี้เมื่อยุติเอาเรื่องโอเรสทิส  ซาเฟอคลิสสันนิษฐานว่าชาวกรีกไม่ชอบชื่อที่มี
ความหมายร้าย จึงหาชื่อใหม่ให้เพื่อเรียกได้อย่างสบายใจ  เหมือนผู้ไม่ชอบความร้ายของเจ้าแม่กาลี  ก็เลือกนับถือ
ได้ภายใต้อีกนามหนึ่งว่าพระมหาอุมาเทวี  ชาวเอเธนส์ถวายนามให้ว่าเจ้าแม่เซมนาย(Zemnai) แปลว่าผู้น่าเคารพ
(Venerable) ในที่อื่นๆก็มีความพยายามผนวกเข้ากับเทพหรือเทวีที่แหล่งนั้นนับถืออยู่ เช่นถือว่าเป็นการลงโทษของ
เทวราชซูสบ้าง ของเทพอื่นๆบ้างดังได้กล่าวมาแล้ว  ที่ชอบผนวกมากที่สุดก็คือผนวกกับเทวีดิมีเทอร(์Demeter 
Erinys) หรือมิฉะนั้นก็ถือว่าเป็นการลงโทษของดิมีเทอร(์The Erynes of the Mother) ท่ีฮิตกวา่น้ันอีกก็คือผนวกเข้า
กับการนับถือกามเทพ(Eros) คือมีปางลงโทษผู้ไม่ซื่อสัตย์ต่อความรักเรียกว่า แอนทิรัส(Anteros) 

จึงเห็นได้ว่าบทบาทเทวลิขิตของชะตาอิรีนิอิส(Erynyes) เห็นได้จากการตีความว่าเป็นเครื่องมือลงโทษของ
เทพ  บทบาทนี้เป็นผลจากการพยายามตะล่อมเข้ากระบวนทัศน์ที่ 1  บทบาทชะตาลิขิตเห็นได้จากการตีความว่าเป็น
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กลุ่มภูตที่เป็นอิสระจากเทพและเทวีทั้งหลาย คือมีมาก่อนตระกูลเทพแห่งโอลีมเพิส และมีอ านาจดูแลทั้งเทพและ
มนุษย์มิให้แตกแถวประพฤติตนนอกรีตนอกรอย เฮเรอคลายเทิสกล้ากล่าวว่า “หากสุริยเทพด าเนินผิดทางละก็  ภูติ
เอรินิอีสนี่แหละจะไปตามตัวมา” (DK 94) โฮเมอร์เล่าว่าภูติดังกล่าวระงับการพูดของม้าของเทวราชินีฮีเรอเพราะ
เห็นว่าฮีเรอบันดาลให้ม้าแซนเธิส(Xanthus) พูดภาษาคนอย่างไม่เป็นธรรม 

ได้มีผู้ผูกเรื่องเพื่อสอนชาวกรีกและโรมันให้ท าใจอุเบกขาต่อชะตากรรมและกลัวบาปกันมากมาย  บางเรื่อง
มีคนน าเอาไปแต่งเป็นโศกนาฏกรรมเพื่อจัดแสดงเพื่อสอนและอบรมประชาชนให้มีธรรมะตามหลักศีลธรรมของ
ศาสนากรีกและโรมัน ปรากฏว่าที่นิยมกันมากได้แก่ตัวอย่างชะตะลิขิตในชีวิตของเอเดอเพิสและตัวอย่างการ
ลงโทษตามธรรมลิขิตในชีวิตของโอเรสทิส 

เอเดอเพิส(Oedipus) เป็นโอรสของกษัตริย์ เวลาตกฟากได้ถูกพยากรณ์ว่าจะฆ่าบิดาและเอามารดาเป็น
ภรรยา บิดาจึงสั่งเพชรฆาตน าตัวไปประหารเสียในป่า  เพชรฆาตจึงเอาไปทิ้งให้ตายเอง บังเอิญมีผู้น าไปเลี้ยงในต่าง
แดนจนเติบโตซึ่งเอเดอเพิสเชื่อว่าเป็นผู้บังเกิดเกล้าของตน  โหรก็ท านายแบบเดิมว่าจะฆ่าบิดาและเอามารดาเป็น
ภรรยา  เอเดอเพิสจึงตัดสินใจทิ้งบ้านเดินทางไปให้ไกลเพื่อฝืนชะตาลิขิต  เดินไปไกลจนถึงชายแดนของรัฐหนึ่งก็
ได้พบผู้ขี่ม้าสวนทางมา  เกิดต่อล้อต่อเถียงจนถึงท้าดวลกันและเอเดอเพิสก็ฆ่าชายผู้นั้นตาย  ครั้นเข้าไปในเมืองก็มี
เสียงโจษจรรว่ามีสัตว์ประหลาดมาประลองปัญญาตั้งค าถาม ถ้าไม่มีใครตอบได้จะฆ่าคนทั้งเมือง  พระราชินีทรงมี
บัญชาให้หาผู้ตอบค าถามให้ได้  จะมอบบัลลังก์ให้ครอบครอง เอเดอเพิสอาสาและตอบได้ จึงได้รับการยกย่องขึ้น
เป็นกษัตริย์และสถาปนาพระราชินีขึ้นเป็นมเหสีคู่บัลลังก์  หลังจากหลับนอนกันแล้วพระมเหสีจึงจ าได้ว่าเอเดอเพิส
เป็นโอรสของตนเอง  และผู้ที่เอเดอเพิสฆ่าในป่าคือพระราชบิดาของตนเอง เอเดอเพิสเสียใจมาก เอาเหล็กแหลม
แทงตาบอดทั้ง 2 ข้างแล้วจากเมืองนั้นไป  โดยมีภูตเอรินิอีสตามไปรบกวนอยู่ตลอดเวลาจนตาย  เรื่องนี้ให้ตัวอย่าง
ทั้งชะตาลิขิตและมโนธรรมติดตามรบกวน 

โอเรสทิส(Orestes) เป็นโอรสของกษัตริย์แอเกอเมมนันแห่งไมซีน(ิAgamemnon of Mycenae)  ขณะที่
กษัตริย์เป็นแม่ทัพใหญ่ไปรบกรุงทรอย 10 ปี  มเหสีคบชู้ยึดบัลลังก์  ครั้นกษัตริย์กลับก็ถูกปลงพระชนม์  โอเรสทิ
สจึงหาโอกาสชิงบัลลังก์คืนและประหารมารดาของตนกับชู้  แต่โอเรสทิสก็ไม่สามารถครองบัลลังก์ได้  เพราะจิตใจ
ฟุ้งซ่านจนเสียสติ  ต้องระหกระเหินไปอย่างไร้จุดหมายเป็นเวลาหลายปี  โอเรสทิสจึงปรึกษาเทพอพอลโลว่าต้องท า
ประการใดจึงจะพ้นสภาพมโนธรรมวุ่นวายดังกล่าว  เทพอพอลโลแนะน าให้ท าความดีบางประการ ชดใช้กรรม เมื่อ
ท าส าเร็จโอเรสทิสก็มีจิตใจสงบผ่องแผ้วตามเดิม  กลับมายึดบัลลังก์คืนได้  และปกครองประเทศอย่างสงบสุขต่อมา  
เรื่องนี้ต้องการสอนว่ากฎแห่งกรรมมีจริงและมโนธรรมก็มีจริงด้วย 

ปรัชญาเรื่องปรัมปราท่ีพบได้ในงานเขียนของบุลท์มานน(์Rudolf Bultmann 1884-1976) มีประเด็น
น่าสนใจ จะขอน ามาเล่าสู่กันฟังดังต่อไปนี ้

บุลท์มานน์คิดว่าปรากฏการณ์ศาสนาเกิดขึ้นอย่างเรียบง่ายในรูปแบบของเรื่องปรัมปรา  อย่างที่ชุดเรื่อง
ปรัมปราเกิดข้ึนในคัมภร์ีไบเบิลภาคพันธสัญญาใหม่ “จักรวาลวิทยาของคัมภีร์พันธสัญญาใหม่มีลักษณะเป็นเรื่อง
ปรัมปราอย่างแท้จริง” ในบริบทของบุลท์มานน์นั้น เรื่องปรัมปราสร้างเสริม “สิ่งก าหนดให”้ ให้กับการศึกษา
ศาสนา  ยังผลให้บทบาทหน้าที่ของอรรถปริวรรตมีความส าคัญอย่างมากในการตีความเรื่องปรัมปราให้มี
ความหมายเชิงปรัชญาข้ึนมาด้วยประการฉะนี้  ปรากฏการณ์ของเรื่องปรัมปรานี่แหละที่บุลท์มานน์จะใช้แกน
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ตัดสินเรื่องต่างๆที่เขาศึกษา  แต่บุลท์มานน์ก็คิดว่าเรื่องปรัมปราเชื่อถือไม่ได้ เพราะเป็นเพียงการแสดงความเข้าใจ
เรื่องเอกภพของยุคก่อนวิทยาศาสตร์ เมื่อเป็นเช่นนี้  บุลท์มานน์ก็เชื่อไว้ล่วงหน้าแล้วว่าคนยุควิทยาศาสตร์ไม่
สามารถจะเข้าใจได้  ดังข้อความว่า 

“ไม่มีใครจะรับเชื่อโลกทรรศน์ตามใจชอบ – ทุกคนถูกก าหนดไว้แล้วให้เชื่ออย่างไร ตามแต่ว่าเขาอยู่
ช่วงไหนของประวัติศาสตร”์   

“ความรู้และความสามารถควบคุมโลกของมนุษย์ ได้ก้าวหน้าด้วยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีถึง
ขนาดที่ว่าเป็นไปไม่ได้อีกแล้วที่จะเชื่อโลกทัศน์ของคัมภีร์พันธสัญญาใหม่ตามตัวอักษรอย่างจริงจัง  และก็ไม่
มีใครจริงๆเสียด้วย” 

“เรื่องปรัมปราเกี่ยวกับวาระสิ้นโลกเป็นเรื่องเชื่อไม่ได้ด้วยเหตุผลง่ายๆว่า การกลับมาของพระคริสต์
ไม่เคยมีจริงตามที่คัมภีร์พันธสัญญาใหม่คาดหมายไว”้ 
บุลท์มานน์จึงสรุปว่า ประวัติศาสตร์ได้พิสูจนให้เห็นแล้วว่าเรื่องปรัมปราไม่มีอะไรจริงตามตัวอักษรเลย จ าเป็นต้อง
ตีความออกมาให้ได ้

จากข้ออ้างของบุลท์มานน์เช่นนี้ ก็หมายความว่าเรื่องปรัมปราทั้งหมดเป็นเรื่องเพ้อเจ้อจากจินตนาการ
เท่านั้น  ไม่มีคุณค่าใดทางด้านจิตใจ ถ้าต้องการคุณค่าด้านจิตใจก็ให้ศึกษาเอาจากภาษาวิชาการร่วมสมัยก็แล้วกัน  
หรือเราอยากจะแย้งว่าเรื่องปรัมปรายังมีคุณค่าด้านจิตใจอยู่ ก็ต้องชี้แจงว่ามีคุณค่าอะไรบ้าง  มีอะไรค้ าประกันว่ามี
จริง  นั่นคืออยากจะยืนยันว่าแม้โครงสร้างของเร่ืองปรัมปราจะไม่เข้าข่ายภาษาวิชาการ(ภาษาอุดมคติ)ก็ตาม  แต่
เนื้อหามีทั้งความหมายและคุณค่า ซ่ึงจะตีความออกมาได้ก็ต้องใช้ทฤษฎีตีความที่เหมาะกับเรื่องปรัมปรา จึงตั้ง
กระทู้ขึ้นมาได้ว่า 1.เจตนาและเป้าหมายของเรื่องปรัมปราไม่ใช่เสนอโลกทัศน์ปรนัย  แต่เสนอความเข้าใจของสมัย
ที่แต่งเรื่องปรัมปรานั้นๆถึงตัวเองและสิ่งแวดล้อมของตน  2.เรื่องปรัมปราแสดงความเชื่อมั่นของคนสมัยที่เรียบ
เรียงหรือแต่งเรื่องปรัมปรานั้นๆว่าเอกภพมีก าเนิดมาอย่างไรและมีจุดหมายปลายทางอย่างไร และส าหรับพวกเขาที่
ยังไม่รู้วิชาการที่เป็นวิทยาศาสตร์  พวกเขาจึงเชื่อว่าค าตอบจะต้องอยู่นอกขอบข่ายของความเป็นจริงที่มี
ประสบการณ์ได้  ส่วนโลกแห่งประสบการณ์ก็ไม่มีกฎเกณฑ์ในตัวเอง  เหตุการณ์ต่างๆทั้งหลายขึ้นกับความ
ต้องการของพลังลึกลับที่มีอ านาจในวงจ ากัด(Kerygma and Myth, pp.10-11) และกระทู้ดังกล่าวไม่ต้องการข้อ
พิสูจน์ เพราะเป็นมูลบทของกระบวนทัศน์ที่ 2 ตอนต้น  จึงสรุปต่อได้เลยว่า เป้าหมายของเรื่องปรัมปราก็คือพูดถึง
อ านาจลึกลับที่มีประสบการณ์ไม่ได้ แต่มีฤทธิ์อ านาจบันดาลให้เกิดอะไรขึ้นมาก็ได้กับคนและโลก เนื่องจาก
ขณะนั้นไม่มีศัพท์วิชาการ นักปราชญ์จึงแสดงความเข้าใจออกมาเป็นเรื่องปรัมปราด้วยโวหารภาพพจน์  ไม่อาจจะ
เข้าใจได้โดยตรง  ต้องตีความจึงได้ความหมายและเห็นความส าคัญ 


